
   < 2016학년도 8월 21일 ~ 12월 10일 >
1. 강의개요

학습과정명
강의시간

2. 교육과정 수업목표 
 시각디자인은 현대 사회의 거의 모든 분야와 밀접한 관계를 갖고 이미지를 이용한 커뮤니케이션의 중요
한 수단이기 때문에 단순한 미적 활동이 아니라 새로운 디자인 시각을 습득해 전반적인 디자인 활동을 
이해한다. 급격히 변화하는 사회 구조보다 늦게 변화해 온 디자인 분야는 사회적 기능을 충족시키기에 부
족함이 있다. 본 교과목은 특정한 시각전달 매체를 설정하여 커뮤니케이션 일반에 대한 디자인적 문제 해
결을 위해 
3. 교재 및 참고문헌

4. 주차별 강의(실습‧실기‧실험) 내용 
주별 차시 강의(실습‧실기‧실험) 내용 과제 및 기타 참고사항
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5. 성적평가 방법
중간고사 기말고사 과 제 물 출  결  기   타 합  계   비  고

30% 30% 15% 20% 5% 100 %
6. 수업 방법(강의, 토론, 실습 등)
 
7. 수업에 특별히 참고하여야 할 사항
 -

8. 문제해결 방법(실험‧실습 등의 학습과정의 경우에 작성)
 


