
 < 2017학년도 3월 6일 ~ 6월 25일 >

1. 강의개요
학습과정명 카지노경영론 학점 3 교강사명 교강사 

전화번호
강의시간 3 강의실 수강대상 E-mail

2. 교육과정 수업목표 
- 본 교과목은 카지노산업의 특징을 고찰하고 이 산업에 관련된 법적, 사회적, 경제적 비즈니스 환경 상황을 이해함으

로써 카지노 운영에 대한 전반적 이론을 학습함.
-  현대사회에서의 카지노산업의 역할에 대해 학습하여 능력을 배양할 수 있도록 국내외 카지노 산업의 현황, 환경적 

상황, 시장조사 및 분석, 카지노 게임시설과 게임방법 등의 내용을 학습하며, 카지노마케팅, 카지노 인사관리, 회계, 
및 안전관리에 대한 내용을 배움으로써 전반적인 카지노산업의 이해와 지식을 습득함.

- 특히, 카지노산업은 관광학 분야의 직업선택에 있어 만족도가 높은 분야로 전공실무를 이해하고 습득함.
3. 교재 및 참고문헌

주교재 카지노실무개론 저자 이상우 출판사 새로미 출판년도 2012
부교재(참고문헌) 카지노경영론 저자 강만호,육풍림 출판사 백산출판사 출판년도 2010
4. 주차별 강의(실습‧실기‧실험) 내용 

주별 차시 강의(실습‧실기‧실험) 내용 과제 및 기타 참고사항

 제 1 주

1 - 강의주제 : 카지노의 기초 이해(Ⅰ)
- 강의목표 : 카지노의 역사
- 세부내용 :
   - 강의오리엔테이션 : 강의소개 및 강의운영안내
   - 카지노의 역사
   - 각국의 카지노 역사
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

주 p.12~23
부 p.10~18
- 빔프로젝터

2

3

 제 2 주
1 - 강의주제 : 카지노의 기초 이해(Ⅱ)

- 강의목표 : 카지노산업의 특성과 정의
- 세부내용 : 
   - 카지노의 특성 및 카지노산업의 정의
   - 카지노 교육
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

부  p22~25
-빔프로젝터
-과제공지:한국의 내외국
인 카지노 사업체 조사

2
3

 제 3 주

1 - 강의주제 : 카지노의 조직과 직무의 이해
- 강의목표 : 카지노의 주요 업무
- 세부내용 :
   - 영업부 / Marketing Department 
   - 안전관리부(Security Department)
   - Bar /Bank /Cashier
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

주 p.26~42
부 p.34~50
-빔프로젝터

2

3

 제 4 주
1 - 강의주제 : 카지노산업의 현황과 전망

- 강의목표 : 카지노의 미래 이해 
- 세부내용 :
   - 한국 카지노 업계의 현황

부  p63~94
-빔프로젝터2

수  업  계  획  서   
결

재

전공주임 교학부장



3    - 외국 카지노 현황
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

 제 5 주

1 - 강의주제 : 카지노 기초의 이해
- 강의목표 : 카지노의 기초용어 파악
- 세부내용 :
   - 카지노의 기초용어
   - 카지노 용어의 활용
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

주 p.43~77
-빔프로젝터

2

3

 제 6 주

1 - 강의주제 : 카지노 게임의 이해1
- 강의목표 : 룰렛의 기초 
- 세부내용 :
   - 룰렛의 개념 및 역사
   - 딜러의 근무 수식
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

주 p.80~121
부 p.130~133
-빔프로젝터

2

3

 제 7 주

1 - 강의주제 : 카지노 게임의 이해2
- 강의목표 : 블랙잭의 기초
- 세부내용 :
   - 블랙잭의 역사
   - 블랙잭의 기초
   - 블랙잭의 운영 수칙
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

주 p124~173
부 p134~136
-빔프로젝터
 과제 제출

2

3

 제 8 주
1

중간고사 (필기시험:총30점)
객관식20점+주관식10점2

3

 제 9 주

1 - 강의주제 : 카지노 게임의 이해3
- 강의목표 : 바카라의 이해
- 세부내용 :
   - Baccarat의 역사
   - Baccarat의 기초
   - Baccarat의 운영 수칙
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

주 p176~211
부 p137~140
-빔프로젝터

2

3

 제 10 주

1 - 강의주제 : 카지노 게임의 이해4
- 강의목표 : 테이블게임의 종류 및 게임방법
- 세부내용 :
   - Big and Small 
   - Craps
   - Big Wheel 
   - Poker 
   - 카지노 워(Casino War) 
   - 세븐럭(Seven Luck) 21
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

주 p.214~243
부 p.141~148
-수시평가:카지노게임에 
대한 이해도 평가(퀴즈형 
객관식 5문항)가

2

3

 제 11 주

1 - 강의주제 : 슬롯머신의 이해
- 강의목표 : 슬롯머신의 게임운영방법
- 세부내용 :
   - 슬롯머신의 개요
   - 슬롯머신의 종류
   - 슬롯 용어
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

부 p149~153
-빔프로젝터

2

3

 제 12 주
1 - 강의주제 : 칩스의 이해

- 강의목표 : 칩스의 사용목적 / 종류
- 세부내용 :
   - 칩스의 종류
   - 칩스의 사용목적

부 p.156~166
-빔프로젝터2

3



   - 칩스의 활용
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

 제 13 주
1

- 강의주제 : 카드의 이해
- 강의목표 : 카드의 운영
- 세부내용 :
   - 카드의 역사
   - 카드의 발달
   - 카드의 의미
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답

부 p.167~173
-빔프로젝터2

3

 제 14 주

1 - 강의주제 : 카지노산업의 전망과 영향 이해
- 강의목표 : 카지노의 허가와 폐해
- 세부내용 :
   - 카지노업의 허가신청 서류
   - 카지노의 영업준칙과 관련법규
   - 카지노의 긍정적 부정적 영향
   - 향후 전망 
- 수업방법 : 강의 및 질의/응답
- 수업기여도평가:학습자의 수업태도, 발표 및 토론(질의/응

답)의 논리성과 수업이해도 등 평가

주 p.248~261
부 p.178~222
-빔프로젝터

2

3

 제 15 주
1

기말고사 (필기시험:총30점)
객관식20점+주관식10점2

3

5. 성적평가 방법
중간고사 기말고사 과 제 물 출  결 수시평가 기   타 합  계   비  고

30 % 30 % 10 % 20 % 5 %  5 % 100 %
6. 수업 방법(강의, 토론, 실습 등)
  - 강의 70%, 질의/응답 10%, 발표 및 토론 20%
7. 수업에 특별히 참고하여야 할 사항
  - 강의오리엔테이션 : 카지노경영론 강의에 대한 소개와 주차별 강의내용 및 운영에 관한 주의사항 전달
  - 강의자료 관련 공지 : 서울호서교육정보시스템(HEMS) 사용요령 안내 및 강의자료 활용방법 숙지
  - 강의교재 관련 공지(강의계획서에 따른 주교재와 부교재 활용방법 설명)
  - 성적평가 관련 공지(중간고사, 기말고사, 출석, 과제물, 수시평가, 수업참여도 평가 등)
  - 리포트 작성에 대한 설명

8. 문제해결 방법(실험‧실습 등의 학습과정의 경우에 작성)
  


