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학습과목의 강의계획서

주 강  의   내  용 수업방법 학습자료
[과제포함]

기자재
[보조교구]

1

1] 강의제목: 게임디자인 개념

2] 강의주제: 게임제작과정 중 게임디자인 중요도

3] 강의세부내용: 

   • 게임디자인 기본 원칙 정의

   • 게임기획표준양식 기획서 작성 

   • 게임디자이너 해부학

PT내용강의

질의응답

교재

기획서 샘플
PC

2

1] 강의제목: 게임컨셉 개념

2] 강의주제: 기초/주요컨셉 설정하기

3] 강의세부내용: 

   • 아이디어 도출

   • 목표사용자 설정[1차,2차,3차타겟]

   • 게임플랫폼 유형

   • 게임기획에 영향을 미치는 동기

PT내용강의

질의응답
교재

PS3,NDS

XBOX360

3

1] 강의제목: 게임설정과 세계관

2] 강의주제: 게임세계관 정립[World View]

3] 강의세부내용: 

   • 시간적/공간적 배경 제시

   • 세계관이 몰입과 스토리텔링에 주는 영향

   • 게임세이브 목적 제시

   •“화이트데이”게임 플레이 후 게임설정 및 

     세계관 제시

PT내용강의
[화이트데이]

게임플레이

질의응답

게임시나리오 

기획서

화이트데이 

분석보고서 

제출

PC

4

1] 강의제목: 게임스토리텔링과 내러티브

2] 강의주제: 게임시나리오 개념 정립

3] 강의세부내용: 

   • 게임스토리 제시[스토리 스펙트럼]

   • 게임스토리 전달 방식 제시

   • 게임플롯 제시[기,승,전,결]

   • 게임플레이와 내러티브

PT내용강의

질의응답

교재

시나리오

기획서

[과제1]

PC

5

1] 강의제목: 게임유형 별 캐릭터 디자인 

2] 강의주제: 캐릭터 수치 디자인

3] 강의세부내용: 

   • 캐릭터 비주얼 디자인

   • 캐릭터 성장 및 원형

   • 캐릭터 별 밸런싱 및 수치디자인 제시

PT내용강의

질의응답

교재

레벨디자인

문서

PC

6

1] 강의제목: 게임유저 경험의 창출

2] 강의주제: 게임인터페이스의 특징

3] 강의세부내용: 

   • 게임에서의 인터랙티브적 요소

   • 장르별 인터페이스 특징

   • 유저경험의 구성요소

   • UI의 기본요소

   •“블랙앤화이트”UI 분석 및 보고서 제출

PT내용강의

질의응답

[블랙앤화이트]

UI분석서 제출

PC

블랙앤화이트

CD

7 중  간  고  사



주 강  의   내  용 수업방법 학습자료
[과제포함]

기자재
[보조교구]

8

1] 강의제목: 게임밸런싱 및 레벨디자인

2] 강의주제: 게임레벨디자인 개념제시

3] 강의세부내용: 

   • 게임공간구성을 위한 모드 툴제시

   • 네버윈터나이츠 게임 모드 툴 분석 

   • 게임밸런싱 개념

   • 게임레벨디자인 제시[NWN1]

PT내용강의

질의응답

NWN게임 모드 

툴 분석서 

제출

NWN1 CD

PC

9

1] 강의제목: 액션게임 디자인 구조

2] 강의주제: 액션게임장르 유형 및 분석방법 제시

3] 강의세부내용: 

   • 액션게임 특징 및 디자인 구조

   • 다양한 액션 게임 제시 

   • 액션 게임 UI구조

   • 액션게임기획 시 주의사항

PT내용강의

질의응답

교재

액션게임

기획서

[과제2]

PC

10

1] 강의제목: 전략과 롤플레잉 게임 디자인구조

2] 강의주제: 전략과 롤플레잉게임 분석방법 제시

3] 강의세부내용: 

   • 전략게임의 공통요소

   • 전략게임의 설정[UI, 밸런싱]

   • 롤플레잉게임의 공통요소

   • 롤플레잉게임의 설정[캐릭터, UI]

PT내용강의

질의응답

교재

RTS장르 

역기획서 

제출

PC

11

1] 강의제목: 스포츠게임의 디자인 구조

2] 강의주제: 스포츠게임의 분석방법 제시

3] 강의세부내용: 

   • 스포츠게임의 공통요소

     [규칙, 경쟁, 승리, 패배, UI디자인]

   • 스포츠게임기획 시 주의사항

     [선수AI, 라이센스, 해설, 특수성] 등

PT내용강의

질의응답

교재

스포츠 게임 

기획서

PC

12

1] 강의제목: 시뮬레이션 게임의 디자인구조

2] 강의주제: 유형별 시뮬레이션 게임 분석

3] 강의세부내용: 

   • 건설시뮬레이션 게임의 특징

   • 육성시뮬레이션 게임의 특징

   • 경영시뮬레이션 게임의 특징

     [“롤러코스터타이쿤“게임 디자인구조]

PT내용강의

질의응답

교재

시뮬레이션 

게임기획서

PC

13

1] 강의제목: 어드벤처 게임의 디자인 구조

2] 강의주제: 어드벤처게임의 게임시나리오 작성

3] 강의세부내용: 

   • 어드벤처게임의 게임요소

   • 어드벤처 게임의 스토리라인 설명

   • 어드벤처 게임 기획 시 주의사항

PT내용강의

질의응답

교재

어드벤처게임

기획서

PC

14

1] 강의제목: 온라인게임의 미래

2] 강의주제: 게임의 비전과 온라인 게임의 특징

3] 강의세부내용: 

   • 여성유저를 위한 온라인 게임

   • 온라인게임의 특징

   • 온라인게임의 비전 및 전망

PT내용강의

질의응답

교재

게임기획

표준양식 

기획서

PC

15 기  말  고  사



성적 산출을 위해 사용한 평가 요소 목록

학 습 과 목 명 평  가  요  소 배  점  비  율

게임기획기초

중간․기말고사

수시평가

과제물

출석율

중간 : 30퍼센트,   기말 : 30

퍼센트

수시평가 : 10퍼센트

과 제 물 : 10퍼센트

출 석 율 : 20퍼센트 


